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Le mot de la rédaction

Le mot de la redaction
Cher lecteur,

Trucs & astuces
people : arrét de zatraz Les nouveautes de la semaines sont :
taverne : aide aux joueurs faible - le livre d'or sur le site de la gazette;
“roterther S - les rubrigues people et taverne.
Jeux
D'autre part veuillez accepter les excuses de la gazelte mais le sujet de Guerre et
Les membres de |'équipe

HoFs ne nous est pas parvenus cette fois ¢, la rubrique a donc di étre annulée.

MNous vous informons gque nous sommes a la recherche d'un créateur de RP pour le
NUMEros a venir {contacts par le site, onglet contact) et vous souhaitons une une bonne
lecture.

Necro, le chef de rédaction.

Trucs et astuces

Peut entre avez vous deja vu sur des forums des phrases du genre « je 'ai pris sur retour cdrflune » ou « sur
retour cdr »

Expliguons donc plus en détail cette technique.

Avant toute chose cette technigue ne peut &tre réalisée qu'avec une lune avec phalange de capteur.

Comment se passe cette technique 7

Tout d'abord vous commencez par phalanger aux alentours de chez vous les planétes munies d'un COR aussi
petit soit-il, et la O miracle vous vioyez sur l'une dentre elle une flotte arriver en mode recyclage et vous
connaissez la planate d'origine.

Dans ce cas que faites petits filous 7 vous filez aux coordonnees attagquantes pour phalanger la flotte sur le retour.
Heélas, soit la flotte a été envoyée d'une lune (donc impossible 8 phalanger) soit la planéte de départ est hors de
portee de votre phalange. Et bien ne vous decouragez pas, il n'est pas impossible de chopper cette flotte 2

RFetourmnez sur la planete attaquee et notez le temps guil reste avant arrivee sur le CDR.

Pendant ce temps, sondez |'attaguant et prenez ses technologies de réacteurs (combustion, impulsion et
propulsion).

Avec toutes ces infos, vous pouvez avoir (moyennant calcul ') I'heure de depart, le temps de vol et...... I"heure
exacte de retour sur la planate :D

Attention cette technigue n'est pas infailible car on ne peut pas connaitre le pourcentage auquel lz flotte a ate
lancee il v a donc une partie de chance pour reussir le recyclage.

Exemple/mise en application : vous phalangez 1:10:1 et I'attaguant est 1:1:1,

L'heure & laguelle vous phalangez est 15:00 (arrangez vous pour avoir une heure simple pour faciliter les calculs)
et la flotte arrive sur le COR dans 1h 23min 15s donc & 16h 23min 15s

Maintenant vous sondez |'attaquant et vous prenez ses technologies qui se trouve étre combustion 12 impulsion 9
propulsion 7.en supposant gue la flolte 4 &le lancée a 100% la flotte met 2h 45min 58s a arriver

Remarque 1 :Speedsim calcule trés bien le temps de vol
Remarque 2 : on a suppose gu'il n'y avait pas de RIP dans la flotte attaguante

Il suffit maintenant de faire 16h 23min 15s + 2h 45min 58s pour trouver I'heure d'arrivéee qui est 1%h Smin 13s
Maintenant votre flotte met 1h 40 4 arriver sur 1:1:1lancez votre flotte & 19h Smin 13s — 1h 40 + 25 = 17h 29min
15sRemarquez les 2s rajoutees pour eviter

que volre n'arrive juste avant ~*

Et priez pour le gars ait envoye sa flotte 2 100% xD

Retrowvez nows sur;

sariescientifigue, frea

Voila voila 4 bientdt pour de nouveaux trucs et astuces ;) L'abonnement est Lin soutient moral &
la gazetle al, qui lu permsl de (&@ie e

. — comple da ses lectaurs.
Abon - isaient ! s
Incruste alias Shaka, joueur retraite , redacteur LGS

People : arrét de Zatraz

La gazette du 9 : D'abord gui est tu ?

Zatraz : Je suis Zatraz in-game, ou zaza, une sorte de raccourci avec une petite pointe d'humour. Sinon je suis
David dans mon monde, marie, pére de deux enfants et

je travaille dans l'informatique.

Je suis arrivé dans Ogame un peu par hasard en écoutant une conversation de Nico (joueur S M encore 1) autour
d'un café ... et cela fait 2 ans et demi

maintenant.

LG9 : Qu'est ce qui t'as decide a amréter 7

Zaza : Plusieurs raisons, certaines valables et d'autres moins.Les premiéres et les plus anciennes sont
directement di au jeu en lui méme, j'ai choisi de faire une carriere de Raideur, mauvais choix tactigue, car avec le
temps, les joueurs se sont volatisés (de 12 000 au début, moins de 5 000 maintenant) et donc mes cibles se sont
raréfies et un raideur sans cible est un raideur malheureux. Si dans un jeu il n'y a plus d'excitation, plus de plaisir,
on n'a plus envie d'y jouer. Donc je me suis mit a faire des mines, mouails bof, pas marrant, c'est long, c'est mou,
aucune inter-actions avec les autres, un petit raid de temps en temps, consommation de deut énorme pour rien ..
bref ... de pire en pire. Mais j'&tais toujours 13, je me suis dit que GF pouvail encore nous surprendre.

Et puis, la semaine derniere j'ai perdu la fois, aprés discussion avec plusieurs joueurs, j'ai plus du tout confiance
en GF pour les modifications avenir, ils préfereront ouvrir l'univers 125 plutot que de s'occuper des joueurs des
anciens univers. Sommes nous que des vaches a lait dans ces univers la 7

Bref, ensuite plus serieusement, |'ai en ce moment uneé petit panique a la maison, je ne m'etendrais pas sur mes
soucis personnels car je suis pas le seul a2 en avoir, certains d'entre vous passent aussi par des moments difficiles
et souvent bien pire,

Donc fini Ogame, en tout cas pour le moment, peut étre que je reviendrais mais il faudra des nouveautes sur
Ogame, et aussi du migux a la maison, et les deux ne sonl pas impossible je pense (J'espeére).

LGY : Quelle futton époque ou moment préféré durant ta carriére surle 97

Zaza : Le debut incontestablement ! Quand il y avait des raideurs de partout, quand je me suis fait RC par
Webcat, quand je bavais sur les combats de Correcteur {mon seul héros)... les premigres guerras ... et
bizarrement pas mes premier HoF .. certains oui bien sur mais pas les tous premiers.Un moment unigue aussi,
magigue, gquand Gawel m'a rasé ma défense en une nuit, j'avais un énorme bunker sur ma PM et j'ai requ 4000
MIP par le méme joueur en une nuit, c'etait magique (je me repete je sais). J'ai vraiment adore, guelle
performance exceptionnelle, j'en suis encore jaloux.

LG8 © As fu des conseils a8 donner aux joueurs de 'uS ?

Zaza : Non, pas vraiment, amusez vous bien, ne perdez pas completement espoir en la GF mais ne vous faitent
guand méme pas trop d'illusion.Tant gu'il n'existera pas de "plan de communication” de la part des producteurs
d'Ogame, vous serez juste qu'une bande de "carte bleu" a leu yeux.

LG9 : Quelle est ta position sur les officiers et les maj en général?
Zaza : Hummm, les officiers sont justes une idées commerciales (et mauvaise en plus) et les derniéres maj ne
sont pas terribles ...

LGY : Quelgue chose d'autre a ajouter 7
Zaza : Bonne chance a tous les Ogamiens de I'univers 9, une bien belle communaute ... J'espére 3 bientot |
Bisou from zaza.

Mecro, redacteur LGS pour l'occasion

Taverne : aide aux joueurs faibles

Une bonne initiative pour peut-eétre sauver nofre univers...

Le joueur prénomme Grivius a eu une idée il y a prés de 2 semaines. Pour aider les joueurs faibles et ainsi amener
plus de monde sur notre univers, un systéme de ticket a eté mit en place. Le principe est assez simple @ des
joueurs de plus de 50k de points, appeléees les mecénes, achéte un ticket d'une valeur minimale de 100k de metal,
100k de cristal et 30k de deuterium. Ainsi, des joueurs ayant entre 0 et 30k de points demande un ticket de
ressources et les mécénes le leurs vendent. Trés récemment, une offre exceptionnelle du joueur Batossai a été
faite : 5 millions de ressources. Ces offres se renouvellent. A ce jour, 13 millions de ressources se vendent d'ou 9
millions et demi ont &té vendu.

Et voici une petite interview du réalisateur du concept :

LGS : Pourguoi avez-vous cree l'aide aux joueurs faibles 7

Grivius : Car jai recemment quitté la Gladius pour faire une alliance avec beaucoup d'amis IRL, et je me suis
rendu compte guiils avaient besoin d'aide. Pour moi, ce n'etait pas un probleme de leur donner un peu de
ressources, mais pour ceux qui n‘ont pas de connaissance dans l'univers, comment peuvent-ils faire ?

Il faut egalement prendre en compte que les univers se vident, et que les gens n'ont nen a gagner a rentrer dans
ces vieux unis. C'est pourguai, il est important d'aider les seuls qui on bien voulu venir, et peut étre cela en fera-t-il
venir d'autres.

LG3 : Etes vous content des réussites de cette initiative ?

Grivius : Oui, cependant, nous avons une trop faible demande de nouveau joueur.

J'en ai contacté un grand nombre par MP (ce qui m'ast impossible maintenant), et je pense que beaucoup ont pris
cela pour un canular.C'etait trop beau.

LGS : Pensez-vous gue I'on pourrait apporter des améliorations a cette initiative 7

Grivius : Dui, bien sir, on peut toujours faire mieux. Mais le mieux est I'ennemi du bien.

Je pense en premier lieu gu'une grande campagne pourrait donner du bon. Mais comment prévenir des joueurs gui
pour la plus part n'ont pas de contacts, excepté par MP. Ce qui st devenu une tache fort laborieuse avec la limite
de 5 messages/minute.

Physicien alias Predaten, rédacteur LG9

Jeux & BD

La vanne de la semaine

Avis de recherche :
Homme grand, blond et chauve

la racine cubique de
\/ I'oeuf de blabla ...

Le gagnant du sudoku la gazette précédente &tait : tiger

Pour participer au concour rendez vous sur notre site :
http://theoriescientifique.free.fr/LG9/

A ous gu'ils disaient !
h ientifique.free.fr/LGS/
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